
SCAMPER 

Tècnica del 

SCAMPER 



És una llista de preguntes inventada per Alex Osborn, creador del Brainstorming,que 

estimulen la generació de noves utilitats a partir d’una llista de preguntes que 

permeten cubrir diferents enfocs que ens podrien passar per alt.   

Com identificar noves Utilitats:  Scamper!!! 

SCAMPER 



SCAMPER 

S SUBSTITUIR 
Què pot ser reemplaçat? Pensa sobre substituir parts del producte. Què passaria si 

substitueixo tal cosa per tal altra (coses, llocs, persones, materials…) ? 

C COMBINAR 
Què pot ser combinat (característiques, processos, components…) per obtenir alguna cosa 

diferent ? Pensa en quin resultat donaria? Quines combinacions en podriem treure? 

A ADAPTAR 
Què pot ser adaptat o copiat d’altres d’altres productes, marques,...? Pensa en quina part/s 

del producte poden ser canviades adaptant-ne d’altres.  

M 
MODIFICAR 

(MAGNIFICAR) 

Què pot ser modificat o magnificat ? Pensa en que passaria si distorsiono o exagero una 

determinada característica del producte?  

P 
PROPOSAR PER 

ALTRES USOS  

Per quina altra ús pot utilitzar-se ? Com pot ser utilitzat diferentment ? Pensa qui més pot 

utlitzar-lo, com por utilitzar-se o per quin altra propósit es pot utilitzar el producte. Per a 

quins altres mercats el podriem oferir? 

E 
ELIMINAR  

(REDUIR) 

Què pot ser eliminat o reduït al mínim ? Pensa en què passaria si eliminéssim determinades 

característiques del producte.  

R 
REORDENAR  

(INVERTIR) 

Com pot ser organitzat diferent ?. Com es pot invertir? Que passaria si canviem  la manera 

en que s’utilitza o l’ordre en que està fet?. Pensa de quina altra manera  ho podríem fer. 


